





Nesmrtelná partie

 

Sehrána v Londýně v roce 1851
Královský gambit

 

Bílý: Anderssen
Černý: Kieseritzky


1. e4, e5 2. f4, exf4 3. Sc4 Dh4+ 4. Kf1 b5?!
Tento tah se ve starých dobách hrával. Je to jakýsi protigambit, jehož účelem je odvést pozornost bílého střelce od citlivého bodu f7 a umožnit vlastnímu střelci vývinem na b7 působit na střed bílého.
5. Sxb5 Jf6
Černý se domnívá, že na tah Sb7 bude mít ještě dost času později, a určitě netuší, že jeho bělopolný střelec zůstane na c8 až do konce partie. 5... Sb7 bylo určitě silnější.
6. Jf3 Dh6
Černý ustupuje s dámou na nejméně vhodné místo. Mělo se stát Dh5 s napadením střelce na b5 a přijatelnou hrou.
7. d3
Kryje napadeného pěčce a bere si na mušku - zatím přes pěšce f4 - černou dámu na h6 střelcem na c1.
7... Jh5
Na to se asi černý těšil, když ustupoval dámou na nevhodné pole h6. Vypadá to dobře, černý hrozí 8... Jg3+ s vidličkou na krále a na věž. Pěšec h2 je samozřejmě vázán.
8. Jh4
Kryje hrozbu, teď by totiž na 8... Jg3+ přišlo klidně hxg3, pěšec h2 již není vázán. Kromě toho pole f5 vypadá jako perspektivní stanoviště pro pro bíleho jezdce.
8... Dg5!
Napadá najednou střelce i jezdce. Bílý musí na vyhlednuté pole f5, jen tak lze totiž obě figury pokrýt.
9. Jf5 c6?
To je už chyba, po které bílý spustí nesmrtelnou kombinaci. V dnešní době by mistr jako černý asi zahrál 9... g6 a vypořádal by se nejprve s vetřelcem na f5. Kdoví jak by pak partie dopadla. Tah v textu je vlastně ztráta času, bílému vůbec nejde o dámské křídlo, a tak bude realizovat odvážný plán: obklíčí černou dámu figurami a pěšci a využije zmatku v obraně černého k zesílení pozice na královském křídle.
10. Vg1!
Kdyby totiž bílý ustoupil střelcem, černý by vypudil ještě jezdce a stál by dobře. Tah v partii je založen na nevhodném postavení černé dámy.
10... cxb5 11. g4!
Napadá jezdce h5 a přitom využívá toho, že nelze 11... fxg3 e.p. (mimochodem) pro prosté 12. Sxg5.
11... Jf6?
Ještě teď mohl hrát černý 11... g6! a bylo by zajímavé, jak by bílý pokračoval. Kdyby vzal jezdce na h5, ustoupila by černá dáma a jezdec na f5 by se octl ve smrtelném nebezpečí, takže černý by dostal materiál.
12. h4 Dg6 13. h5 Dg5 14. Df3!
Tak si to bílý představoval a všechno mu vychází. Hrozí 15. Sxf4 se ziskem dámy, protože černé dámě chybí ústupová pole. Černý musí dále ztrácet čas a bílý dokončí rychle vývin a bude připraven k rozhodujícímu náporu.
14... Jg8 15. Sxf4 Df6
Rozumnější bylo 15... Dd8, ovšem pak je i začátečníkovi jasné, že náskok bílého ve vývinu - za obětovanou figuru - je drtivý. Bílý by měl dokončenu mobilizaci sil (po vývinu jezdce a dámské věže), kdežto všechny černé figury by musely teprve hledat angažmá.
16. Jc3
S hrozbou 17. Jd5.
16... Sc5
Černý se pokouší protiútočným tahem - napadá střelcem věž - uvést nějakou figuru do hry.
17. Jd5
Výkřičník? Otazník? V poznámkách k této partii se již objevilo obojí. V dnešní době by mistr zřejmě zahrál 17. d4, protože pak by černý nesměl hrát 17... Sxd4 pro 18. Jd5 (napadení dámy) a černá dáma by nemohla střelce na d4 pokrýt. Výhoda bílého by se pak snadno vystupňovala a přešla v matový útok. Tah v partii však uvádí tak krásnou a tak originální kombinaci, že za tah v partii, třeba snad slabší než 17. d4, musíme být Anderssenovi vděčni.
17... Dxb2 18. Sd6!
Bílý obkličuje černého monarchu a láká soupeře k zisku dalšího materiálu, a tím černý ztratí spoustu času. Kieseritzky slupne obě věže a nebude mu pomoci. (Po 18... Sxd6?? by přišlo 19. Jxd6+ Kd1 20. Dxf7 a černý by matu mohl zabránit jen za cenu dámy.)
18... Dxa1+ 19. Ke2 Sxg1?
Tímto tahem černý definitivně pohřbívá své vyhlídky. Zdánlivě všechno hraje černému do noty: má o dvě věže a o střelce více, černý král je zatím v bezpečí, černá dáma kryje choulostivý bod g7 (jinak by dal bílý dvoutahový mat: Jxg7+ Kd1 a Sc7 mat, což by se také stalo, kdyby černý hrál 19... Dxg1??). Teprve po mnoha desetiletích dokonale analyzoval celou partii Richard Réti (1889-1929), československý velmistr a jeden z nejlepších hráčů na světě, jeden z mála hráčů, kteří porazili J. R. Capablancu. Réti v kritickém pohledu na tuto romantickou partii došel k přesvědčení, že černý neměl brát na g1 a měl se spokojit s převahou věže a střelce. Po 19... Db2!! by totiž černý velice zpochybnil korektnost akce bílého. Avšak tehdy, před 150 lety, patřilo jaksi k bontonu brát všechno, co soupeř nabízí, pokud nebylo hned vidět následky.
20. e5!!
To je tah přímo geniální, kterým bílý odřezává soupeřovu dámu od obrany královského křídla. Bílý už obětoval kdeco a teď si dovoluje tichý tah. Hrozí 21. Jxg7+ Kd8 22. Sc7 mat.
20... Ja6
Tady už je dobrá rada drahá.Černý nemůže krýt pěšce g7, kryje tedy druhé citlivé pole, na kterém by měl dostat po Jxg7+ Kd8 mat. Zase o mnoho let později kdosi objevil, že černý mohl klást odpor trochu déle - ale už bez naděje na změnu výsledku - tahem 20... Sa6, aby králi udělal volno na poli c8. Bílý by pak zahrál 21. Jc7+ Kd8 22. Jxa6 a jeho hrozby 23. Dxa8, 23. Sc7+ apod. by i tak partii rozhodly. Ale tah v textu vypadá logicky a zdá se, že snad postačí. Bílý však dá nyní mat ve třech tazích.




21. Jxg7+ Kd8 22. Df6+!!
Obětí dámy odláká bílý černého jezdce od krytí pole e7.
22... Jxf6 23. Se7 mat




Spočítejte si materiál: bílý má v konečné pozici o dámu, o dvě věže a střelce méně, černý má na šachovnici - s výjimkou několika pěšců - všechny kameny jako při zahájení partie. A přesto je konec, bílý splnil úkol, který před každým šachistou před každou partií stojí, dát soupeři mat.

Adolf Anderssen (1818-1879), profesor matematiky z Vratislavi, platil v polovině století za nejlepšího hráče na světě, zvítězil v prvním mezinárodním šachovém turnaji, který se hrál 1851 v Londýně.
Lionel Kieseritzky (1806-1853), původním povoláním matematik, byl francouzský šachový mistr polského původu, od roku 1839 žil v Paříži jako profesionál kavárny La Régence.
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