ITALSKÁ HRA.

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Sc5

Toto zahájení patří mezi otevřené hry s počátky v 16.-17.století. Na jeho rozvoji mají velkou zásluhu italští mistři, zvláště nejslavnější z nich Gioacchino Greco (1600-1633).

I. 4.d3 Nejklidnější pokračování. 4. - Jf6 5.Jc3 d6 Tah 5. - h6? (t.zv. oslí ucho) je obyčejnou ztrátou tempa! 6.Sg5 h6! Nyní pěšec napadá střelce, takže o ztrátu tempa nejde! 7.Sxf6 Ústup 7.Se3 by byl zase ztrátou tempa pro bílého. 7. -Dxf6 8.Jd5 Dd8 9.c3 Příprava postupu d3-d4. 9. - a6 Nebo 9. - Je7 10.Je3 0-0 11.0-0 Jg6 12.d4 Sb6! s rovnou hrou. 10.d4 exd4 11.cxd4 Sa7 12.h3 0-0 13.0-0 Se6 = .

POZOR ! Předčasná malá rocháda bílého ve spojitosti s další chybou může vést k rychlé katastrofě, jak ukazuje následující partie.

KNORR - ČIGORIN 1900 .

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Sc5 4.d3 Jf6 5.0-0? d6 6.Sg5 h6! 7.Sh4? To je ta další chyba - nutné bylo 7.Sxf6 nebo i 7.Se3. 7. - g5! 8.Sg3 h5! Léčka, do které se bílý chytí. 9.Jxg5? Nutné bylo 9.h4!. 9. - h4! 10.Jxf7 hxg3!! Překvapující, ale zcela korektní oběť dámy. 11.Jxd8 Lepší bylo méně chamtivé 11.Jxh8. 11. - Sg4 Oba černí střelci vyvíjejí strašlivou působnost - kvůli Sc5 nejde 12.f3, což je pro další vývoj partie rozhodující. 12.Dd2 Jd4 Hrozí např. Je2+ a Vxh2 mat. 13.Jc3 Jf3+!! Černý však má ještě tento úder! 14.gxf3 Sxf3 a bílý se vzdal , protože nezabrání matu. Stejně beznadějné bylo i 13.h3 (místo 13.Jc3) pro Je2+ 14.Kh1 Vxh3+! 15.gxh3 Sf3 mat! Uvedená partie je krásným příkladem útočné souhry figur, typickým pro otevřené hry! Její vítěz Michail Ivanovič Čigorin (1850-1908) byl slavný ruský velmistr a jeden z nejlepších kombinačních hráčů v historii šachu.

II. 4.c3! Tento aktivní tah zcela vyhovuje principům otevřených her (budování pěšcového středu a otvírání drah pro figury). Černý má nyní tři pokračování :

A. 4. - d6 Patrně nejslabší. 5.d4 exd4 Nutné, protože po 5. - Sb6? 6.dxe5 vyhraje bílý pěšce. 6.cxd4 Sb6 Lepší než 6. - Sb4+, neboť takto černý udržuje tlak na pole d4. 7.Jc3 Jf6 8.Se3 Sg4 9.Sb3 Bílý se tímto brání nepříjemné hrozbě Jxe4! s dalším d5 (přechodná oběť figury s příznivým vyjasněním v centru pro černého). 9. - 0-0 10.Dd3 Vc8 11.0-0 Bílý stojí o něco lépe, protože má klasický pěšcový střed (i když napadaný).

B. 4. - De7 Pokračování ve stylu polozavřených her s cílem otupit ostří nástupu bílého v centru. 5.d4 Sb6! Nyní ovšem černý na d4 nebere a hru neotvírá! 6.0-0 d6 7.h3 Jf6 8.Ve1 0-0 Černý si opevnil bod e5, takže bílý střed není pohyblivý.

C. 4. - Jf6 Nejaktivnější pokračování, vedoucí k živé, typicky otevřené hře. 5.d4 exd4! Špatné je 5. - Sb6? pro 6.dxe5! s výhrou pěšce, protože nejde 6. - Jxe4? pro 7.Dd5! s výhrou figury. 6.cxd4 Sb4+! Zisk tohoto důležitého tempa je zde nutný. Po chybném 6. - Sb6? se projeví síla pohyblivého pěšcového středu bílého následovně : 7.d5! (ne však 7.e5? pro d5!) Je7 8.e5 Je4 9.d6! Jxf2 10.Db3! Jxh1 11.Sxf7+ Kf8 12.Sg5! a bílý vyhraje, např. 12. - cxd6 13.exd6 Sf2+ 14.Kf1 Db6 15.S(d)xe7 mat ! Po šachu střelcem má bílý dvě možnosti :

C1. 7.Sd2 Vede ke klidné hře. 7. - Sxd2+! Nejlepší. Slabší je 7. - Jxe4?! pro 8.Sxb4 Jxb4 9.Sxf7+! Kxf7 10.Db3+ a černý ztratí právo rochády. 8.Jbxd2 d5! Principiální tah, kterým černý rozbíjí soupeřův pěšcový střed a poté obsadí důležitý bod d5 figurami. 9.exd5 Jxd5 10.Db3 Jce7! Opevňování klíčového bodu d5! Špatné je 10. - De7+? pro 11.Kf1! s výhrou bílého. 11.0-0 0-0 12.Vfe1 c6 13.a4 Dc7 14.Vac1 Df4 15.Je4 Sf5 Černý stojí pevně.

C2. 7.Jc3!? Grecova oběť pěšce, vedoucí k velice živé hře. 7. - Jxe4 Lepší než 7. - d5 či 0-0. 8.0-0! Jen takto - k ničemu nevede 8.Sd2? pro Sxc3! 9.bxc3 d5! a bílý za pěšce vůbec nic nemá. Černý může nyní hrát :

a) 8. - Jxc3?! Slabší pokračování, neboť v příštím tahu bude napaden Sb4. 9.bxc3 Sxc3 Lépe stojí bílý i po zajímavém 9. - d5!? 10.cxb4 dxc4 11.Ve1+ Je7 12.Sg5 f6 13.De2! fxg5 14.Dxc4 s poziční obětí figury, za kterou bílý získá silný útok. 10.Sa3! Ještě silnější než zajímavé 10.Db3!? (Greco), např. 10. - Sxa1? 11.Sxf7+ Kf8 12.Sg5 Je7 13.Je5! (mnohem lepší než 13.Ve1) Sxd4 14.Sg6!! (kromě hrozby matu na f7 je třeba hlídat i pole f5!) d5 15.Df3+ Sf5 16.Sxf5 Sxe5 17.Se6+ Sf6 18.Sxf6 Ke8 (po gxf6 bílý matí) 19.Sxg7 Dd6 20.Sxh8 s výhrou bílého nebo lépe 10. - d5! 11.Sxd5 0-0! 12.Sxf7+! Kh8! (Vxf7 13.Jg5!) 13.Dxc3 Vxf7 jen s malou výhodou bílého. 10. - d6 Tah 10. - d5 viz ve vzorové partii č.2. 11.Vc1 Sa5 12.Da4! Hrozí ztráta figury po 13.d5. 12. - a6! 13.Sd5! Sb6! 14.Vxc6! Sd7! Po sérii oboustranně nejlepších tahů nyní přijde 15.Ve1+ Kf8 16.Vxd6!! a touto efektní obětí dámy (Sxa4? 17.Vxd8 mat) získává bílý vítězný útok, jak se lze dalším rozborem přesvědčit.

b) 8. - Sxc3! Nejlepší. 9.d5! Jedině tak! Po 9.bxc3? d5! stojí černý s pěšcem navíc jasně lépe. 9. - Sf6! Ponechává si důležitého střelce pro obranu. Lasker zde hrával 9. - Je5 10.bxc3 Jxc4, ale i zde je možná zajímavá oběť figury 11.Dd4! Jcd6? (lépe f5! s vrácením figury) 12.Dxg7 Df6 13.Dxf6 Jxf6 14.Ve1+ a nyní už je další lpění na materiálu osudné : 14. -Kf8? (nutné je Jde4 s odevzdáním jezdce, bílý však už stojí lépe) 15.Sh6+ Kg8 16.Ve5! nebo 14. - Kd8? 15.Sg5 Jde8 16.Vxe8+! Kxe8 17.Ve1+ Kf8 18.Sh6+ Kg8 19.Ve5! vždy s matem. 10.Ve1! Špatné je 10.dxc6? pro bxc6! s dalším d5 a jasnou převahou černého. 10. - Je7 11.Vxe4 d6 12.Sg5 Sxg5 13.Jxg5 0-0 Po zdánlivém uklidnění přijde opět bouře. 14.Jxh7!? Kxh7 15.Dh5+ Kg8 16.Vh4 f5 17.Dh7+ Kf7 18.Vh6 Vg8 19.Ve1 Kf8 a v této složité pozici nemá bílý víc než remízu (viz příručky zahájení). Snad proto je italská ve „vyšších hráčských sférách“ málo oblíbená, při výuce zahájení je však její metodická hodnota nesporná.

V z o r o v é p a r t i e .

1. ROSSOLIMO - REISSMANN , San Juan 1967 : 1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Sc5 4.c3 Jf6 5.d4 exd4 6.cxd4 Sb4+ 7.Sd2 Sxd2+ 8.Jbxd2 d5! 9.exd5 Jxd5 10.Db3 Jce7! 11.0-0 c6 12.Vfe1 0-0 13.a4 b6? Lépe 13. - Db6 či Dc7. 14.Je5 Sb7 15.a5 Vc8 16.Je4 Dc7 17.a6! Sa8 18.Dh3! Po stísnění soupeře na dámském křídle přechází bílý k útoku na krále. 18. - Jf4 19.Dg4 Jed5 20.Va3 Je6? 21.Sxd5 cxd5 22.Jf6+ Kh8 23.Dg6!! Překvapující úder - hrozí 24.Dxh7 mat a na 23. - fxg6 přijde 24.Jxg6+ hxg6 25.Vh3 mat. 23. - Dc2 24.Vh3!! a černý se vzdal , neboť na 24. - Dxg6 jde 25.Jxg6+ a 26.Vxh7 mat a na 24. - h6 zase 25.Vxh6+! též s matem. Nádherný závěr!

2. CORTE - BOLBOCHAN , Mar del Plata 1946 : Tahy č.1-6 viz horní partii 7.Jc3 Jxe4 8.0-0! Jxc3? Jak již víme, přesnější je zde 8. - Sxc3! 9.d5! Sf6!. 9.bxc3 Sxc3 10.Sa3! Ještě silnější než Grecovo 10.Db3. 10. - d5 Snad je lepší 10. - Je7, ale i pak je úloha černého velmi obtížná. Tah 10. - d6 jsme už viděli. 11.Sb5 Sxa1 12.Ve1+ Se6 13.Da4! Ač o věž silnější, je černý dokonale svázán a co je hlavní : jeho král nemá, kam by hlavu složil ... . 13. - Vb8 To je vlastně kapitulace. Černý se mohl bránit jedině obětí dámy po 13. - Dd7! 14.Je5 Jxe5! 15.Sxd7+ Jxd7 16.Vxa1 Kd8!. 14.Je5 Dc8 15.Sxc6+ bxc6 16.Dxc6+ Kd8 17.Jxf7+! Sxf7 18.Se7 mat .

