Mitrilová zbroj – III. Díl

(Caro Cann) 
3. díl, možnosti bílého ve třetím tahu 3.e5 a 3.exd5 

Caro Cann je výzvou pro všechny útočníky. Veliká bašta z toho nejtvrdšího kamene a hradbami sahajícími až ke hvězdám. Obránci s divokým pohledem, odhodláním tvrdším než ocel a oděni do mitrilové zbroje. A tam stojí on, král, s chmurným pohledem na hradbách. Je výzvou a zároveň i zkázou pro všechny dobyvatele!   

1.e4 c6 2.d4 d4 
A) 3.exd5 cxd5 4.c4 Jf6 5.Jc3 e6 6.Jf3 
(6.c5?! To není příliš dobrý postup. 6.- Se7 7.Jf3 0-0 8.Sd3 b6 9.b4 a5 10.Ja4 Jbd7 11.Sf4 /11.a3?! axb4 12.axb4 bxc5 13.bxc5 e5! 14.Jxe5 Sxc5! A černý je OK/ 11.- Jh5 12.Sd2 axb4 13.c6 Jb8 14.Je5 Jf6 15.Db3 b5 16.Jc5 Sxc5 17.dxc5 Dc7 18.Sf4 Jxc6 a černý stojí lépe.) 
6.- Se7 7.cxd5 
(7.c5?! 0-0 8.Sd3 b6 9.b4 a5 10.Ja4 Jbd7 je pro černého dobré, např.: 11.Sf4 Jh5 12.Sd2 axb4 13.c6 Jb8 14.Je5 Jf6 15.Db3 b5 16.Jc5 Sxc5 17.dxc5 Dc7 18.Sf4 Jxc6 atd. viz varianta výše) 
7.- Jxd5 8.Sd3 
(8.Sc4!? Jf6 9.0-0 0-0 atd. vznikla klasická pozice s izolovaným pěšcem) 
8. - 0-0 9.0-0 Jc6 10.Ve1 
(10.a3 Sf6 11.Se4 Jce7 12.Dd3 g6 13.Sh6 Sg7 14.Sxg7 Kxg7 15.Je5 b6 16.Jxd5 Jxd5 17.Vfe1 Sb7 18.Dg3 a bílý stojí trochu lépe.)

10.- Jf6 11.a3! Dobrý tah! (11.Sg5 b6 12.a3 Sb7 a černý stojí dobře) 
11.- b6 12.Sc2 Sa6! 13.Sg5 Vc8 a bílý stojí trochu lépe, vznikla typická pozice s izolovaným pěšcem! 

B) 3.e5!? Sf5 4.Jc3 Nejlepší tah, připravuje agresivní g4! (4.Jf3 e6 5.Se2 Jd7 6.0-0 Je7 7.Jh4 /7.Jbd2?! příliš měkký tah, 7.h6 8.Ve1 Sh7 9.Jf1 c5 10.c4 dxc4 11.Je3 cxd4 12.Jxd4 Jxe5 13.Jxc4 J7c6 14.Jxe5 Dxd4 a černý stojí lépe, bílý nemá dostatečnou kompenzaci!/ 7.- Sg6 8.Jd2 c5! 9.c3 Jc6 10.Jxg6 hxg6 a černý stojí dobře, zbavil se špatného střelce má v rukou typickou protihru a má dokonce i h sloupec otevřen; 4.Sd3 Příliš plochý tah, nyní získane černý dobrou hru. 4. - Sxd3 5.Dxd3 e6 6.Jf3 Da5+ 7.Jbd2 Da6! Koncovka je výhodná! 8.c4 Jd7 9.0-0 Se7 10.Je1 h5 11.cxd5 Dxd3 12.Jxd3 cxd5 13.Jf3 Vc8 14.Sd2 Jh6 a černý stojí dobře!) 
4.e6 5.g4! jedině tímto tahem může bílý bojovat o výhodu. Ostatní tahy jsou špatné, neboť při klidném vývinu by se ukázala špatná pozice Jc3. 
5. - Sg6 6.Jge2 
(6.h4?! Není dobré, bílý se musí hlavně rychle vyvíjet. 6.-h6 7.Jge2 c5 8.Se3 Db6 9.h5 Sh7 a černý stojí dobře) 
6. - c5 7.h4 
(7.Se3 Jc6 8.dxc5 Jxe5 9.Jd4 /9.Jf4!? Jf6 10.Sb5+ Jfd7 11.De2 Se7 s komplikovanou hrou./ 9.- Jd7 10.Sb5 /10.b4?! Se7 11.Sg2 h5! a černý má dobrou protihru!; 10.c6 bc6 11.Jc6 Dc7 12.Sb5 a6 13.Sa4 Sd6 a černý stojí pevně, např.: 14.Dd4 Je7 15.Jxe7 Kxe7 16.Sxd7 Kxd7 17.f4 Dc4! a černý stojí lépe, ale pozice je stále komplikovaná!/ 10.- a6 11.Sa4 Sxc5 12.Jxe6 fxe6 13.Sxd7+ Dxd7 14.Sxc5 s ostrou pozicí, ale zdá se, že po Jf6!? stojí černý o něco lépe) 
7. -cxd4!? 
Idea tohoto tahu je, aby po h5 nemohl bílý jezdec na f4! 
8.Jxd4 h5 9.f4 
(9.Sb5+?! Jd7 10.Sg5 Se7 11.f4 hxg4 12.Dxg4 Sxg5 13.fxg5 Sh5 je dobré pro černého.) 
9.- hxg4 10.Sb5+ Jd7 11.f5 Vxh4 12.Vf1 
(12.Sxd7+ Kxd7 13.Vf1 exf5 14.Jxf5 Sxf5 15.Dxd5+ Ke8 a černý stojí v podstatě na výhru!) 
12.- ef5 13.e6 
(13.Sf4!? a6 14.e6 axb5 15.De2 Se7 16.exd7+ Dxd7 17.Jdxb5 Kf8 18.0-0-0 Jf6 19.Jc7 Va5 s totálním chaosem!) 13.- fxe6 14.Jxe6 De7 15.De2 vh2 16.De5 jgf6 17.Sf4 Vxc2 18.Jc7+ Kf7 
19.Dxe7+ Sxe7 20.Jxa8 Vxb2 21.Vb1 Vxb1+ 22.Jxb1 Jc5 s hodně šílenou pozicí.. 
  

Rady Mitrilovým bojovníkům: 
(Při pokračování 3.exd5) 
1. Musíme hrát zdravě, logicky, umět základní varianty. 
2. Téměř vždy vznikají pozice s izolovaným pěącem. 
3. Musíme tedy znát plány proti izolovanému pěšci! 
4. Koncovka je naším přítelem. 
  

(Při pokračování 3.exd5) 
1. Pokud bílý pokračuje pasivně nemá černý problémy. Jeho protihra se 
zaměřuje proti pěšci d4 (slabina pěšcového řetězu c3-d4), hře po 
volném c sloupci a snaze vyměnit dámy. 
2. Správný plán bílého je postup 5.g4! pak vznikají velmi divoké 
varianty 
3. Rozhodují znalosti a dobrý propočet! 
4. Dávejme si pozor na bělopolného střelce! 

