Dračí mágové ze Strmilova V.

Pomalu se blíží, jezdec na koni. Celý v černém s dlouhou čepelí za pasem. Tvář schovanou v černé masce, ruce v černých rukavicích. Černý jezdec. A blíží se, černý jezdec ukrajuje vzdálenost, už jen pár kroků. Jsem tu, hřmí nelidský hlas Ale já také. s bílou maskou ve tváři, s bílými rukavicemi na bílém jezdci. A tak se konečně shledávají, jednou to muselo přijít. Dračí bojovníci. Připraveni k poslednímu boji.

Dračí varianta se Sc4
(Když bílý hraje 12.Kb1)
Byl rychlejší, byl silnější, byl chytřejší, ale drak to nebyl.

1.e4 c5 2.Jf3 d6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 Jf6 5.Jc3 g6 6.Se3 Sg7 7.f3 0-0 8.Dd2 Jc6 9.Sc4 Sd7 10. 0-0-0 Vc8 stín byl tak rychlý až zmizel navždy 11.Sb3 Je5 12.Kb1 Jc4 13.Sxc4 Vxc4 14.g4 (14.Jb3?! Dc7 15.g4 Se6 s dobrou hrou; 14.b3 Vc8 16.g4 Dc7 16.Jde2 Sc6 17.h4 Vfd8 18.Jf4 d5! s dobrou hrou.) 14. - b5! 15.b3!
A) 15.Dd3!? Db8 16.g5 Jh5 17.Jd5 e6 18.Jf6+ Jxf6 19.gxf6 Sxf6 20.h4 Vfc8 21.h5 d5 A černý má dostačující protiútok a také pěšce více!
B) 15.Jce2!? Dc7 16.Sh6 Vc8 17.Sxg7 Kxg7 18.c3 b4! Je třeba jednat tvrdě, právě v dračí variantě je aktivita a útočné možnosti nejdůležitější! 19.cxb4 e5 20.Jb3 vc2 21.Dd3 Db6 22.Jc3 Vg2 23.Vd2 A nyní je pozice po Vxd2 a Dxb4 nejasná.
C) 15.h4?! b4 16.Jce2 Dc7 17.h5 (17.Sh6? Sxh6 18.Dxh6 e5! 19.h5 exd4 20.g5 Jxh5 21.Vxh5 gxh5 22.Jf4 d3! 23.Vh1 dxc2+ 24.Kc1 Vd4 25.Jxh5 Vd1+! A černý stojí na výhru!) 17. - Vc8 18.Sh6 nyní je třeba pozici pořádně proanalyzovat, černý by měl mít lepší šance díky tlaku na pěšce c2. Ale to by právě měla potvrdit ona analýza!
D) 15.g5?! Jh5 16.Jdxb5 Db8! 17.Jd4 Vfc8 a černé figurky stojí skvěle, jistě výborná cena - za pěšce!
E) 15.Jdxb5? Db8 16.Jd4 Vfc8 17.Ka1 hrozilo Vxc3 17.Sxg4! 18.fxg4 Jxe4 19.De2 (19.Jxe4 vxc2 s přivyhranou pozicí!) 19.Vxc3 20.bxc3 Jxc3 Se strašně nebezpečným útokem, netřeba říkat, že černý má fantastickou kompenzaci!
15. - Vc8 (Jenom ne 15..Vc5? pro 16.Je6!!! a bílý vyhraje!!) 16.Jdxb5 Da5 17.a4 a6 18.Jd5 Dxd2 19.Jxe7+ Kh8 20.Vxd2 Vce8 21.Jxg6+ (21.Jf5 gxf5 22.Jxd6 fxg4 23.Jxe8 s nejasnou pozicí) 21. - fxg6 22.Jxd6 ve6 23.Jb7 Sc8 24.Jc5 vc6 25.h3 g5! 26.Vhd1 jg8 27.Vf2 vh6 27.Vh1 Vhf6 s remízou.

Kroužíme kolem sebe, pak černý jezdec sundal černou masku.
A já uviděl tvář.
Svoji vlastní tvář!
A tak stojím před poslední bitvou, rozhodující bitvou.

Rady dračím bojovníkům při 12.Kb1!?
1) Naučit se základní varianty
2) Zareagovat 14. - b5!
3) Vědět, že jedině 15. b3! s 16.Jdxb5 může bílý bojovat o výhodu
4) Naše protihra je často zaměřena po c sloupci
5) Znát dlouhou variantu, pokud bílý reaguje nejlépe

Moudrá rada:
Ano, je tu, neboť je ji třeba. Pokud se vám nelíbí dlouhá forsírovaná varianta, kde černý má maximálně remízu, pak je to velmi dobře! Neboť pouze váš hlad po vědění z vás udělá opravdové dračí mágy! Starý drak než vydechl naposledy potichounce zasyčel, že po 12.Kb1!? jsou možnosti b5,a5 a také De8.. 

