Dračí mágové ze Strmilova IV.

Jeden král kdysi dávno toužil získat doušek ze studánky moudra a věčného života. Vyslal tisíc a jednoho posla, ať rychle hledají a naleznou co mají. Uplynulo mnoho let, ale stále nic. Král zestárl, vous mu zešedivěl a záda se shrbila. Až se jednoho dne dočkal, už jedou, poslové se vrací! Volal strážný. Král se zaradoval, konečně vydechl a belhal se jim naproti.
Poslů však bylo pouze šest a byli strašně zohaveni. Ze spálených končetin jim ukapával hnis. "Co se proboha stalo?" zeptal se překvapeně král. A hned dodal "a máte to?".
"Ano pane." Dali králi co měli a pak se odebrali s klidnou duší zemřít.
Král se radoval, vypil doušek moudra a věčného života a čekal. Zatemnil se mu mozek, zešílel a utekl do lesů. Věčný život získal, moudrost však ne. Divá věř pomalu trýznila starého krále, kousek po kousku mu uhryzávala zaživa maso. Marně jim král unikal. Když král prolil mnoho slz a chtěl své utrpení ukončit pádem ze srázu, uslyšel nezvyklé šustění a kousek od něj dosedl na zem obrovský démantový drak.
"Zadrž! zahřměl drak.
Stařec se otočil. "Proč bych měl?"
"Kdysi k nám přišli vojáci a chtěli od nás moudro a věčný život. A ta se skrývá v naší krvi, říkali. Začali nás zabíjet s úsměvem na tváři s křížem na zádech. Myslíš že našli?"
Král se zadíval po okolí a pravil, "Pohledem hledáš, nohami nacházíš a hlavou se učíš. Co bude ztraceno, nikdy nebude nalezeno."
Pak drak pokynul králi ať nasedne na jeho hřbet a odletěli vstříc dalekým vrcholkům. 

Dračí varianta se Sc4
(Když bílý hraje 12.h4)
Smích byl slyšet všude
1.e4 c5 2.Jf3 d6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 Jf6 5.Jc3 g6 6.Se3 Sg7 7.f3 0-0 8.Dd2 Jc6 Je tu! 9.Sc4 Sd7 10. 0-0-0 (10.h4 Vc8 11.Sb3 h5 12.0-0-0 Je5 s přechodem do varianty) 10. - Vc8 "Tato věž je velice důležitá figura. Její kouzlo spočívá v nejrůznějším obětování! Toto se bude táhnout celou variantou s 12.h4" 11.Sb3 "Jinak by střelec byl pod úderem věže" 11.Je5 12.h4 "12.Kb1 je právě druhou možností" 12. - h5! "Velice důležitý tah, pokud bílý hraje hned h4, musíme tímto mocným tahem pozdržet příchod světlonoše. Tímto tahem jsme si nasadili měsíční zbroj a usedli na draka." 13.Sg5 "Bílý má teď spoustu pokračování, podíváme se na ně, neboť nám to pomůže porozumět dračí variantě a smyslu všech a jedné figurky!"

A)13.Sh6 Sxh6 14.Dxh6 Vxc3! "Ano, jedině tak, první tajemství dračí varianty -dračího dechu! Když se zamyslíme, tak celého šachu - je právě před námi, radujme se a učme se." 15.bxc3 Da5! 16.Kb1 ostatní možnosti jsou horší: 16.f4? Dxc3!; 16.Kb2? Vc8 17.De3 Db6 s útokem; 16.g4? Dxc3 hrozí Da1+ a Dxd4 17.Kb1 a5! 18.gxh5 a4! 19.hxg6 axb3 20.cxb3 fxg6 21.h5 g5! 22.Dxg5+ kh7 23.Dd2 Dxd2 24.Vxd2 Jxf3 a černý stojí lépe; 16.De3? Vc8 17.Kb2 Db6 s útokem 16. - Vc8 17.g4! Bílý musí hrát důsledně. 17. - Dxc3 18.gxh5 Jc4 19.Sxc4 19.Dc1?! je příliš pasivní Jxh5 20.Vd3 Db4 21.Vg1 a5 22.Ka1 a4 23.Sxc4 Dxc4 24.Dh6 Vc5 a černý má nejméně rovné šance! 19. - Vxc4 20.Vd3! 20.hxg6? Vxd4 a černý stojí lépe 20. - Db4+ 21.Jb3 Jxh5 22.Vg1 s nejasnou hrou!

B) 13.Kb1!? "Bílý vyčkává. Taková taktika ale draku ztěží ublíží, ublíží mu vůbec něco?" 13. - Jc4 14.Sxc4 Vxc4 15.Jde2 (15.Jb3 Dc7 16.Sd4 Sc6 s dalším b7-b5, nejasnou hrou, 15.g4?! Dc7 16.gxh5 Jxh5 17.Jd5 Dd8 18.b3 Vc8 a černý stojí dobře.) 15. - b5 16.Sh6 (16.Sd4?! Se6 17.Jd5 Sxd5 18.exd5 Dd7 19.Dg5 Vfc8 20.Vd2 Kh7! S strašnou hrozbou Sh6! Černý stojí skvěle.) 16. - Da5 17.Sxg7 Kxg7 18.Jf4 Vfc8! 19.Jcd5 Dxd2 20.Vxd2 Jxd5 21.Jxd5 Kf8 A ve vznikající koncovce stojí černý nejméně vyrovnaně!

C) 13.g4?! hxg4! 14.h5 Jxh5 15.Sh6 (15.f4?! Jc4! S vynikající pozicí!) 15. - e6 16.Vdg1 (16.Sxg7? Kxg7 17.f4 Jc4 18.Sxc4 Vxc4 19.jde2 Sc6 20.Dd3 b5 21.Kb1 Df6 a černý se zkonsolidoval a stojí lépe!) 16.Df6 17.Sxg7 Dxg7 18.fxg4 Jf6 19.g5 Jh5 20.Vh3 Jc4 21.Sxc4 Vxc4 22.Jde2 De5 s nejasnou hrou.

D) 13.Jd5?! "Příliš krotké pokračování" 13. - Jxd5 14.Sxd5 Jc4 15.Sxc4 Vxc4 16.g4 va4 17.Kb1 (17.a3 Da5!) 17. - Da5 18.Dxa5 Vxa5 s nejasnou hrou, bílý sice teď může získat pěšce, ale černý bude mít kompenzaci: 19.Jb3 Ve5 20.gxh5 Vxh5 21.Sxa7 f5! 

13. - Vc5! Oči mu svítily a jeho hněv byl strašný. " Nesmírně důležitý tah. Černá věž jde podpořit útok na bílého krále a zlepšit si místo na sebeobětování." 14.g4

A) 14.Kb1!? b5 15.g4 a5 16.Sxf6!(16.gxh5?! a4! 17.h6 Sh8 18.Sd5 Kh7 19.Sxf6 Sxf6 20.f4 b4! 21.Jce2 Vxd5! 22.exd5 Jc4 23.Dxb4 Dc7 24.Dc3 Sg4 25.Vhe1 Vb8 26.b3 Dc5 27.Kc1 axb3 s výhrou. "Vidíte jaké šílené varianty vznikají? A těch bude a je. Ano vítejte ve světě draka!") 16. - Sxf6 17.gxh5 (17.a3? hxg4 18.f4 Jc4! S útokem!) 17. - a4 18.Sd5 (18.Sxf7+? Vxf7 19.f4 Jc4 s výhrou) 18.- e6 19.hxg6 exd5 20.h5 Sg5! 21.f4 Jc4 22.Dg2 Je3 23.Dxg5 24.fxg5 Jxd1 25.gxf7+ Vxf7 26.Vxd1 Sg4 27.Ve1 (27.Vg1 Vf4 s nejasnou hrou) 27. - dxe4 28.Jdxb5 "s nejasnou hrou, pozice by zasluhovala hlubokou analýzu, kdo je na tom lépe?"

B) 14.f4!? Jc4 15.Dd3 (15.Sxc4?! Vxc4 16.e5 Je8! A černý je v pohodě) 15. - b5 16.e5 Jg4 17.exd6 Vxg5!! Bum! "Krásný tah, tolik typický pro draka!" 18.fxg5 (18.hxg5?! Jf2 19.De2 Jxd1 20.Vxd1 Jxd6 a černý stojí lépe) 18. - Jf2 19.Dxe2 Jxd1 20. dxe7 (20.Vxd1!?) 20.- Jxc3! 21.bxc3 (21.exf8+? Dxf8 22.bxc3 Da3+ 23.Kd1 Sxd4 s výhrou neboť přijde Sg4.,21.exd8D? Jxe2+) 21. - Da5 s mohutnou kompenzací po exf8+ Kxf8. 

14. - hxg4 15.f4 (15.Sxf6? Sxf6 16.h5 g5 17.Jd5 Vxd5!! "A opět!! Krásná a tak typická oběť pro dračí variantu" 18.exd5 gxf3 s dobrou hrou černého!) 15. - Jc4 16.De2 (16.Sxc4 Vxc4 17.e5 Jh5 18.Dd3 (18.exd6 Vxd4 19.dxe7 Vxd2 "A bílý získá kvalitu v koncovce, ale zase černý výhru, neboť volný pěšec g4 se slabinami h4,f4 je toho zárukou") 18. - Vxd4! 19.Dxd4 Sc6 20.Jd5 f6 21.Dc4 Kh8 22.f5 fxg5 23.fxg6 Vf4 24.Jxf4 gxf4 25.Vhe1 d5 s nejasnou hrou; 16.Dd3?! b5 17.f5 gxf5 18.exf5 Dc8 19.Vhf1 je5 20.de3 Vxc3! "Opět krásná dračí oběť, po které získá černý dobrou kompenzaci") 16. - Dc8!? "Jedovatý tah!" 17.Sxf6! "Jedině tak!"

A) 17.h5!? Jxh5 18.Sxc4 Vxc4 19.Jd5 Ve8 20.Jf5 Sxf5 21.exf5 e6! 22.Je7+ Vxe7 23.Sxe7 exf5 s nejasnou hrou. B)17.f5?! Jxb2!! 18.Sxf6 (18.Kxb2 vxc3 19.fxg6 Vxb3+!! A drak řádí!! 20.axb3 fxg6 21.Vhe1 Dc5 22.Dc4+ 23.bxc4 Vc8 24.e5 dxe5 25.Vxe5 vxc4 s útokem!, 18.fxg6? Jxd1 19.Sxf7+ Vxf7 20.gxf7+ Kxf7 21.Jxd1 Vc4 a černý stojí na výhru!) 18. - Sxf6 19.Dxg4 Kg7 20.Vhg1 Vh8! 21.Sxf7! Kxf7 22.Dxg6+ Kf8 23.Kxb2 Vxc3 24.e5 Sxf5! A černý má lepší šance!)

17.Sxf6 18.Jd5 b5 s nejasnou hrou, pozice zasluhuje a touží po samostatné analýze! Jelikož je variant hodně rozdělím rady dračím bojovníkům podle síly:

Rady dračím bojovníkům při 12.h4

A) Dračím novicům:
1) Drak je zahájení bojovné, určené pro nebojácné duše
2) Po tahu 12.h4 zahrajte 12. - h5 a pak se věnujte útoku
3) Věž a8 stavíme na c8
4) Jezdcem c6 po Je5 míříme na c4
5) Nebojme se obětovat materiál, mít statečné srdce

B) Dračím adeptům:
1) Nelekejte se množství variant. Všechny si je v klidu přehrajte, neboť tak poznáte blíže tajemný svět draka. Nebojte se nasednout na jeho hřbet a vydat se vstříc novým znalostem.
2) Věž c8 má magickou sílu, neboť právě tato mocná figura často rozhoduje boj ve prospěch černého nečekanou obětí. Nezapomeňme na to, že v drakovi nejde o materiál, ale o dynamiku a sílu pozice, draka!
3) Ve variantě s 13.Sh6 se musí kvalita obětovat, toto si zapamatujme! Ve variantě po 13.Sg5 musíme reagovat 13. - Vc5!. Věž zde stojí aktivně, přichystána pomoci v postupu b7-b5 a také připravena kouzlit.
4) Učme se, přehrávejme si partie mocných mistrů a snažme se proniknout do dračí duše

C) Dračím mistrům :
1) Naše znalosti budou právě ten jazýček na vahách o osudu partie. Kdo více zná, více umí!
2) Dračí varianta už nebude pouze nějaké zahájení, ale síla, která nás bude učit porozumět šachu v každé fázi partie.
3) Analýza kritických pozicí bude tak samozřejmá, jako hodiny strávené nad dračí variantou!
4) Drak nás bude následovat na každém turnaji a my se budeme radovat z jeho přítomnosti.

