Dračí mágové ze Strmilova III.

Říká se, že poslední drak odešel společně s bájným čarodějem Merlinem. Avšak je spousta zmínek o dalších dracích, třeba také u nás. Kroniky píší:
Břetislav, syn Oldřichův zvaný též český Achilles, byl po smrti svého otce (byl otráven) přiveden na Pražský Hrad a posazen na knížecí stolec. Sám starý a slepý kníže Jaromír (Oldřich mu dal vyloupnout oči. Stejně celá rodina od otce Oldřicha byla pozoruhodná, strýc Jaromír byl zbabělec a Boleslav III. zuřivý alkoholik. Ještě, že si Oldřich našel normální holku Boženu, jinak by se možná nenarodil český Achilles, ale český Caligula, Nero atd..) ho uvedl na knížecí stolec za bouřlivého jásotu lidí. Následující noci prý bylo možno nad Prahou vidět obrovského ohnivého draka.
Znamení příchodu velkého muže, stejně jak tomu bylo u Artušovských ság. Jistě každý může namítnout, že je to nesmysl, draci přeci nejsou! Opravdu? Třeba zrovna my jsme potomci dávných draků, aspoň ti, co chtějí.
Zadumán pod tíhou Země čeká, čeká a čeká.

Dračí varianta II.   (Bez tahu Sc4)
Tolik světla na Zemi ještě nebylo, ani nebude
1.e4 c5 2.Jf3 d6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 Jf6 5.Jc3 g6 6.Se3 Sg7 Jeho pohled byl strašný, ale tak tajemný, volající! 7.f3 0-0 8.Dd2 Jc6 9.0-0-0 d5! Bílý hraje bez tahu Sc4. Je třeba jednat, nejlépe tímto klasickým úderem v sicilské hře. Bojovníci draka mají dračí srdce a to přímo volá po rázných pokračováních, zde není místo pro opatrnost a velké oči. 10.exd5 (10.De1!? Lstivý tah! 10. - e5! A mocně zadul na roh. 11.Jxc6 bxc6 12.exd5 Jxd5 13.Sc4 Se6 14.Je4 Dc7 15.Sc5 Vfd8 se zajímavou pozicí; 10.Kb1!? paradox 10. - Jxd4 11.e5! paradox č. 2, bez toho tahu, by bylo zle. Místo slova paradox můžeme také dát dynamika. To je ta tajemná skrytá síla, která se mění v mistrných rukou ve strašnou ničící vichřici. To je to, co ničí povrchnost. 11.Jxf3 12.gf3 Jh5 13.Dxd5 Dc7 se zajímavou, nejasnou pozicí.) 10.Jxd5 11.Jxc6 bxc6 12.Sd4 (12.Jxd5!? riskantní, avšak ne špatné. V šachu však musí být riziko podepřeno znalostmi a zdravou šachovou silou. 12. - cxd5 13.Dxd5 Dc7 Ticho, a pak někdo zašeptal. Spustilo se tisíce hrdel 14.Dc5 [14.Dxa8?! Sf5 15.Dxf8+ Kxf8 s kompenzací, - A toto je síla šachu, možná duše šachu! Co? Zeptám se. Ano, neboť zde všechno končí a zároveň začíná! Neboť právě zde je okamžik znovuzrození, počátek naší šachové síly, která čeká.. Ano, pozice zasluhuje a touží po samostatné, hluboké, analýze!] 14.Db7 15.Da3 s kompenzací [15.Db5 Dc7 s opakováním tahů.] 12. - e5 13.Sc5 Se6! A pevnějšího brnění nebylo, neboť bylo z víry 14.Je4 (14.Sxf8?! pozor na jed! 14.Dxf8 15.Kb1 Vc8 s výbornou kompenzací; 14.Sc4?! 15.Dxc3 Dg5+ 16.Kb1 e4! se strašnou pozicí; 14.Jxd5?! cxd5 15.Sxf8 Dxf8 s ďábelskou kompenzací.) 14. - Ve8 Ani tisíce slov nevyslyšel, teprve tisící první 15. h4 h6 (15. - Jf4!? Možnost dát partii zcela jiný ráz a přejít do koncovky. Avšak pozor, bude to bílý kdo bude hledat výhodu, ať to bude čtvrtá třída nebo velmistr, neboť na výhru se hraje dle pozice! Na to nezapomeňme! 16.g3 Dxd2+ 17.Vxd2 Jh5 18. g4 Jf4 s malou výhodou bílého.) 16.g4 Dc7 17.g5 h5 18.Sc4 Ved8 19.Df2 a5 20.a4 Db7 21.b3 se zajímavou pozicí. Ten kdo pochopí, že zde teprve všechno začíná bude jednou skutečným mistrem! Ano, musí porazit na dlouhé cestě mnoho nepřátel a také toho nejhroznějšího, největšího, nejsilnějšího - sebe. Stačí jedno vítězství a brána šachového tajemství se otevře.

Rady dračím bojovníkům, když bílý bude hrát bez Sc4:
1) Připravme se na ostrý tvrdý nekompromisní boj
2) Materiál zde nehraje základní roli
3) Hlavní herci pozice budou dynamika, aktivita a souhra figur
4) Zdravá agresivní hra bude náš spojenec
5) Nepřítel pak neznalost, nejistota, povrchnost
6) Sg7 je oko, které potřebuje světlo
7) A nezapomeňme na dračí dech! Naši sílu.

