Dračí mágové ze Strmilova II.

Kdysi jeden cestovatel a dobrodruh nalezl malý papírek, kde se oslavoval jeden zapomenutý bůh, vlastně bohyně. Na konci papírku byla zmínka o ohromném pokladu, který bohyně přechovává na jednom a tisíce míst.
Cestoval začal pátrat, nejdříve ho papírek nasměroval do Indie, pak na starý kontinent, do jednoho tajemného hradu. Když už se zdálo, že stopa zmizela, přibyly další a další. Pod veselým pohledem Budhy v zapomenutém Mongolsku nalezl konečně mapku. Mapa s ohromnou věží a dračí hlavou pobízela a zároveň varovala, neboť zde bylo psáno, že poklad nemusí být hromádkou zlatých mincí.
A právě to cestovatel hledal, moudro dávných obyvatel, tajemství staré doby. S novou vervou se pustil do hledání pokladu. A našel.
Nebudu říkat, co našel, neboť pouhá zmínka by vyvolala na našich tvářích úsměv a nebo také záchvěv již dávno pohřbeného ducha, ducha věčného hladu. Měl jsem to štěstí a malinký zlomek pokladu získal. Nemá ani smysl psát jak, neboť to bylo těžké hledání po dlouhých letech a doufaje, zadumán, že hledání neustane!

Dračí varianta
A jeho křídla měla barvu tisíce blýskavých perel, s duhou na hřbetě to byl nejkrásnější tvor co na Zemi kdy byl.
1.e4 c5 2.Jf3 d6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 Jf6 5.Jc3 g6 Drak pomalu otevírá oči, probouzí se a vítá se světem 6. Se2 Tímto tahem bílý hledá jinou cestu než útok na krále. Mám strach? Ne, musíme porozumět mezi odvahou opatrností a rozvahou. Pokud můj styl není přizpůsoben na ostrý útok, tak prostě do něj nepůjdu a radši zvolím jinou cestu, pro můj duch přijatelnější. Takže strach ne, spíše moudré rozhodnutí! Avšak toto nesmí přebývat před neznalostí! Pak bych byl pouhý hlupák a na mudrce si pouze hrál! 6.Sg7 7. 0-0 0-0 Tam kde vyrostl mohutný dub bude bezpečno. Nyní je na bílém, aby si vybral pokračování. Přeci jen se proti němu pomalu zvedá drak. Jak víme, je třeba si v zahájení vyvíjet figury a zde se rozhodujeme se střelcem c1. Na g5 a nebo e3? Duch pozice šeptá Se3 a já s ním.

A)8. Sg5?! Jc6 9.Jb3 Přeci jen pod dračím okem se schovati není nemoudré rozhodnutí. 9. - a6 A zrovna ten nejmenší byl nejlepší, měl největší srdce a proto tomu tak je 10. f4 (10. a4 Se6 11.Kh1 Vc8 s nejasnou hrou.) Černý se bude snažit ovládnout bojiště na dámském křídle. Cesta k úspěchu vede právě tudy! 10. - b5 11.Sf3 Sb7 12.Kh1 (12.e5? Db6+ 13.Kh1 dxe5 s pěšcem více!) 12. - Jd7 Jezdec míří na ideální pole c4, odkud pude působit s velkou silou na bílou pozici. 13.Vb1 Jb6 14.Jd5 Jc4 s nejasnou hrou. Štěstí přeje připravenému, štěstí přeje tomu kdo hledá a touží ho naleznout, neboť pak se ukáže samo, jako ranní slunce na obloze. 

B) 8.Se3 Jc6 A stál před tisícem tunelů, který je ten správný?
1) 9.Dd2!? Určitě ne špatný tah, střelec e3 chce zlikvidovat dračí pohled Sg7 a věže se budou moci zapojit do hry. Avšak pozor na skrytou sílu draka. 9. - Jg4! Dračí tah! ( 9. - d5!? 10.exd5 Jxd5 11.Jxc6 bxc6 12.Vad1 Dc7 se zajímavou pozicí) 10.Sxg4 Sxg4 11.Jxc6 bxc6 12.Sh6! Jinak by neměl předchozí postup, započatým tahem Dd2, smysl. 12. - Sxh6 13.Dxh6 Db6 14. Vab1 Se6 s rovnou hrou.
2) 9.f4?! Agresivně nemusí znamenat dobře 9. - Db6! Pokud chceme vyvrátit předchozí postup, musíme jednat energicky! V šachu příležitostí mnoho není, takže je třeba každou pořádně chytit za pačesy.
2a) 10. e5 dxe5 11.fxe5 Jxe5 12.Jf5! Dxb2 Kdo vysloví A měl by uměl vyslovit i Z. 13.Jxe7+ Kh8 14.Sd4 Db4 15.Jxc8 Vaxc8 16.Sxe5? Kdo by si nevzal nekrytou figuru? Avšak teď přijde smysl celého výpadu s Db6! (16. Vb1! De7 s velmi zajímavou pozicí, kde má bílý kompenzaci za pěšce.) 16. - Vfd8! I to nejtěžší se dá lehce zvednout, je-li píle a dračí odhodlání 17.De1 Dc5+ 18.Kh1 Dxe5 s výhrou.
2b) 10. Dd3 Jg4! Již známý dračí tah! Zapamatuj si ho! 11.Jd5 Sxd4! Nyní se projeví síla dračího dechu! Je-li drak probuzen a podrážděn není spásy. 12.Jxb6 (12.Sxg4 "ještě nejrozumnější!" 12.Sxe3+ 13.Dxe3 Dxe3+ 14.Jxe3 Sxg4 15.Jxg4 Vac8 A černý nejméně vyrovnal ) 12. - Sxe3+ 13.Kh1 Sxb6 stačily tři skoky, pouhé tři a bylo na čase jít 14.Sxg4 Sxg4 15.f5! Jinak by se tři figury černého hravě vypořádaly s bílou dámou. Jediná šance bílého, ale jak uvidíme, černý svého střelce zachrání! 15.Sh5! 16.Vae1 Je5 17.Dh3 f6 18. Dh4 Sg4! 19.Vf4 h5! A je to! 20.fxg6 Jxg6 s vyhranou pozicí.

C) 9.Jb3 Se610.f4 Dc8 11.Kh1 Vd8! Tam kde není síla je určitě něco jiného, krásnějšího 12. Sg1 d5 13.e5 Je4 s velmi dobrou hrou černého! 

Rady dračím bojovníkům, když soupeř udělá malou rošádu:
1) Vyvinu si harmonicky figurky, Sg7,Jc6, 0-0
2) Sc8 může přijít jak na e6, d7 tak i na diagonálu Sa8-h1
3) Naše hra bude zaměřena na dámské křídlo bílého
4) Také nesmíme zapomenout na úder d6-d5!
5) Věž patří na c8, volný sloupec
6) Hru na dámském křídle podpoříme pěšáky a6-b5 atd.
7) Nezapomeňme na manévr jezdce Jf6,Jd7,Jb6 a Jc4 s tlakem!
8) A také na skok Jg4!
9) Pokud možno, zachovejte dračí oko - Sg7
10) Dávejte si pozor na soupeřovy možnosti!

