Nikolič, E. - Fischer, R. 


Vinkovci 1968 


Každého z nás, pokud chce být co nejlepším šachistou, čeká dlouhá a temnotou zahalená cesta. Cesta s mnoha rozcestími, nástrahami a slepými uličkami. Pokud někdo z cesty sejde, není návratu... 
Bobby Fischer nám bude pomáhat překonat tuto dlouhou cestu, vnese na ni světlo, abychom mohli kráčet ráznými kroky! 
1. c4 
Tato partie se hrála 15. ledna roku 1968 a je tak trochu záhadou, proč jsem se právě 15. ledna 2002 rozhodl, že ji okomentuji. Že by znamení? 
1. - g6 2. Jc3 Sg7 3. g3 e5 
Zřejmě už v tento moment se Bobby rozhodl pro plán s c6 a d5. Jinak by postavil jezdce na c6, kam se staví v této variantě královské indické nejčastěji. 
4. Sg2 d6 5. e3 
Nikolič se rozhodl pro vývin jezdce na e2, druhou častou možností je d3 s dalším Jf3 a pozdějším útokem na dámské křídlo černého. 
5. - Jf6 6. Jge2 0-0 7. 0-0 c6! 



Logický tah, černý bojuje o střed a chce pomocí d6-d5 získat převahu na tomto úseku šachovnice. 
8. d4 Ve8 
Nyní je na bílém, aby zvolil správný plán - při tom je důležité uvědomit si soupeřovy možnosti a snažit se jim zamezit. 



9. Vb1?! 
Nikolič však takto neuvažoval. Sice si správně uvědomil, že by měl útočit na dámském křídle, ale podcenil Bobbyho šance. Měl si uvědomit, že černý hrozí zablokovat střed tahem e5-e4 a pak útočit na oslabené královské křídlo bílého. Proto asi nejlepší reakcí bylo 9. Dc2 (zamezuje tahu e4 ) nebo hrát hned 9. b4 (ušetřil by tempo, proč hrát Vb1, když pěšec může jít přímo?) a nebo 9. de5, což by otupilo a vyrovnalo pozici. Podívejme se na tyto možnosti blíže: 
    9. b4!? - je lepší než 9. Vb1, jelikož ještě nevíme, kde věž Va1 bude stát nejlépe a pěšec podporu zatím nepotřebuje - Jbd7 ( 9.- e4 10. b5 Jbd7 11. a4 Jb6 12. Dc2! d5! 13. c5 Jc4 se zajímavou pozicí, kde má černý nepatrně lepší šance podle partie Gergtner (2385) - Knaak (2525) ) 10. b5 c5 11. dc5 Jc5 12. Sa3 Da5 13. Sc5 dc5 14. Da4 Da4 15. Ja4 Sf8 s komplikovanou pozicí Zueger (2460) - Vogt (2505) 
    9. Dc2 - tento tah se mi líbí nejvíce, neboť zabraňuje e4 a navíc staví dámu na dobré pole - a5 (9. - 10.e4 ed4 11. Jd4 Jbd7 12. Jde2 Jc5 13.f3 a5 14. Se3 Jfd7 Sorensen (2320) - Lau (2495)) 10. a3 Ja6 11. Vd1 Dc7 12. Sd2 Sd7 13. Vac1 Vab8 14. Db1 také se zajímavou hrou Kobalija (2500) - Černiajev (2465) 
    9. de5 - sice málo ambiciózní tah, ale i černému bere vítr z plachet. Pozice by získala silně remízový charakter, jak už to u symetrických pozicí bývá, ale nepochybuji, že by i v takové pozici Bobby svého soupěře přehrál, ale to by byla jiná kapitola šachových dějin... 
Nyní bych každému doporučil, aby každý příští Bobbyho tah hádal. Napíšu před každý tah černého čas, který by měl každý spotřebovat. Je nutné se opravdu zamyslet a snažit se najít nejlepší pokračování černého. 
Nyní stanovíme stanovíme plán černého, to nám pomůže v dalším pátrání: 
 1. Zablokovat střed, aby černý získal klid pro akci na královském křídle. 
 2. Získat figurovou převahu na královském křídle. 
 3. Využít slabých polí f3 a h3. 
Tak do toho, Sherlockové! 
9. - e4! 



10. b4  3 minuty: 
10. - Sf5! Střelec se v tomto postavení nejčastěji staví na f5. Kryje klíčového pěšce e4 a tím umožňuje jezdci na f6 možnost manévrování. Zde navíc brání uvlňujícímu postupu f3, jelikož by visela věž  na b1. 
11. h3  1 minuta: 
11. - h5 Naprosto samozřejmý tah, brání g3-g4 s dalším Jg3 a pěšec na h5 získává prostor pro černé figurky. 
12. Jf4?! Bílý hraje trochu chaoticky, zatímco černý postupuje přesně podle plánu. Zde bylo nutné 12. b5. 2 minuty: 
12. - Jbd7 13. a4 10 minut: 



13. - Jf8! Znamenitý manévr! Otázka zní: "Kde bude stát jezdec nejlépe, tak aby to vyhovovalo našemu plánu - útoku na krále?" Odpověd: "Nejlépe bude stát na g5 - cestička vede přes h7 - jelikož bude ohrožovat slabé body f3 a h3 a rozhodujícím způsobem se zapojí do útoku na bílého monarchu." 
14. c5 Lepší bylo 14. b5, zablokování středu pomůže pouze Bobbymu, protože útočit se má při zajištěném centru. A naopak, na boční útoky je nejlépe odpovědět protiakcí v centru. 2 minuty: 
14. - d5 Po tomto samozřejmém tahu se smyčka kolem bílého krále utáhla. 
15. b5 1 minuta: 
15. - J8h7 16. Sd2 1 minuta: 
16. - Jg5 Manévr byl dokončen, nyní je důležité vymyslet závěrečné tažení. K tomu bude potřeba zapojit do útoku nejobávanějšího útočníka - dámu. 
17. Vb2 3 minuty: 
17. - Dd7! Napadá pěšce h3 a spojuje věže. 
18. Kh2 Klíčová pozice, 15 minut: 



18. - Sh6! Bobbyho mysl je čistá jako studánka, plná svěžesti a nekonečných nápadů, přitom tak krystalicky čistých! Právě tento nenápadný tah připravuje "magický útok", to ovšem Nikolič těžko mohl postřehnout. Pro smrtelníky je třeba připomenout: Černý má výborně rozestavené figurky, ale to samo o sobě nestačí, je třeba jednat. Tahem Sh6 připravuje Bobby ďábelskou kombinaci. 
19. a5 Bílí pěšáci se ženou na zteč dámského křídla, ale pozdě, jejich král je již sevřen v železných kleštích... 20 minut: 



19. - Sg4!! Pokud bychom v šachu hledali magii, teď jsme ji našli. Ďábelská oběť - Bobby hlavně využívá strnulosti bílých figur a polapení bílého krále do matové sítě tvořené pěšcovým řetězem c6-d5-e4 a co nevidět f3. Svými "věšteckými schopnostmi"  (= propočet variant) zjistil, že smrt si pro bílého krále přijde po h-sloupci. 
20. hg4 Nikolič musí oběť přijmout, jinak by černé figury vtrhly přes f3 do bílého tábora. 1 minuta: 
20. - hg4 21. Vh1 Ani jiné možnosti by bílého nespasily: 
Např.: 21. a6 Jf3 22. Sf3 (22. Kh1 Sf4 23. ab7 Kg7!? 24.ba8D Va8 25. Sh3 Vh8 26. Kg2 Sc7 27. bc6 gh3 28. Kh1 Dc6) 22. - gf3 23. Vh1 (23. ab7 Jg4 24. Kg1 Sf4 25. ba8D Va8 26. ef5 Je5 27. Kh2 Kg7 a bílý nezabrání přesunu věže na h8 s matem) 23. - Sf4 24. ab7 (24. ef4 Kg7 25. Kg1 Vh8 26.Vh8 Vh8 s neodrazitelným útokem po h-sloupci) 24. - Vab8!! 25. ef4 (25. bc6 Df5 26. ef4 Kg7 27. Kg1 Vh8 a opět rozhodne h-sloupec) 25. - Kg7 26. Df1 Vh8 27. Kg1 Vh1 28. Kh1 Vh8 29. Kg1 Dg4 a opět hrozí Dh5. I když se to zdá neuvěřitelné, bílý nezabrání černému v převodu těžkých figur na h-sloupec. 2 minuty: 



21.  - Jf3 Tím je dopletena matová síť. 
22. Sf3 1 minuta: 
22. - gf3 23. Kg1 Po 23. a6 by varianty přešly k poznámkám k 21. tahu. 4 minuty: 



23. - Sf4! Zde vidíme důležitost tahu 18. - Sh6! Bobby likviduje jednoho z posledních ochránců bílého krále. 
24. ef4 1 minuta: 



24.  - Kg7 Tímto tahem partie vlastně končí. Bílý nemá žádnou obranu proti vpádu černých těžkooděnců na h-sloupec a popravě bílého monarchy. Následuje zoufalý pokus oddálit neoddálitelné. 
25. f5 1 minuta: 
25. - Vh8 26. Sh6 Švarný lukostřelec pro záchranu krále do hlubin padá, však jeho pán ho bude co nevidět následovat. 
26. - Vh6 Dále již bez času, partie je rozhodnuta. 27. Vh6 Kh6 28. Dd2 g5 29. bc6 Df5 30. Jd1 Dh3 31. Je3 Kg6 Bílý matu neujde! 0:1

